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Az Emberi Erőforrások Minisztériuma által kiírt „Tehetségek kiválasztását segítő 

diáksport versenyek támogatása” című  

NTP-SV-14 kódjelű Labdajátékokban tehetséges alsó tagozatos tanulók kiválasztása a 

„Tűzharc” versenysorozattal elnevezésű pályázatunk nyert. 

 

Pályázatunk célja, hogy az alsó tagozatos gyerekek játékos keretek között mérhessék 

össze ügyességüket, gyorsaságukat. 

E cél megvalósulása érdekében, egy gyerekek által közkedvelt játékot (Tűzharc) 

választottunk, melynek során a labdás készségek megmutatkozhatnak, így a tehetséges 

gyerekek a későbbiek során labdás sportok felé irányulhatnak 

 (kézilabda, kosárlabda). 

A lebonyolítás a következők szerint történik: 
 

1. Amennyiben részt kívánnak venni az iskolánk által meghirdetett „Tűzharc” 

játékokon, kérjük, hogy a mellékelt „Nevezési Lapot” töltse ki, és jutassa el iskolánk 

e-mail címére legkésőbb május 8-ig. 

2. Az iskolai csapat összetétele: 1-3. évfolyam: évfolyamonként 2 fiú és 2 lány, 4. 

évfolyamról egy fiú, egy lány. 

3. A tanulók életkorának igazolása diákigazolvánnyal történik. 

4. A Középdöntők időpontjai: 2015. május 13. és május 20. melyre a nevezett 

csapatokat sorsolás alapján fogjuk meghívni.  

5. A verseny során a csapatok között körmérkőzéssel dől el a 2 -2 továbbjutó a 

Döntőbe.  

6. A vidéki csapatok utaztatásáról iskolánk gondoskodik.  

7. A játékot a pályázó intézmény testnevelő kollégái fogják vezetni.  

8. A versenysorozat menetéről, eredményeiről iskolánk honlapján folyamatosan 

tájékozódhatnak az érdeklődők. 

9. A Döntő időpontja: 2015.május 29. A Döntőben résztvevő 4 csapat pontos 

tájékoztatást kap a lebonyolítás részleteiről. 

10. A Döntőben résztvevő 1.-3. csapat éremdíjazásban részesül.  

11. A tornaterem mérete miatt szurkolókat nem áll módunkban fogadni. 

12. A döntők során a csapatok számára jelzőpólót és labdát az rendező biztosít. 

Az együttes játék reményében várjuk a csapatokat! 

Üdvözlettel: 

         Pappné Kutas Annamária 

          igazgató 

Szekszárd, 2015. április 27. 



  

A „Tűzharc” labdajáték részletes szabályai:  

A pálya mérete: Egy térfél – 5 m * 9 m 

A játék során használható labda: Műbőr bevonatú szivacskézilabda. 

Játékosok száma: A pályázati feltételeknek megfelelően minden fordulóban csak 14 játékost 

áll módunkban jutalmazni, ezért az adott fordulóban nincs lehetőség cserére. 

- Két csapat 14 – 14 játékosa egymással szemben helyezkedik el két térfélen, közülük egy 

megválasztott kapitány az ellenfél térfele mögötti területen lesz, ő a csapatkapitány. 

-  A kezdést sorsolással döntjük el. Cél az, hogy az ellenfél játékosait eltalálják, ennek 

érdekében a csapat tagjai egymásnak és a kapitánynak is passzolhatnak, ezzel is két tűz 

közé szorítva az ellenfelet.  

- Az a játékos, akit eltaláltak, csatlakozik a kapitányához és hátulról folytatja a játékot. 

- Ha a csapatból egy játékos kivételével mindenkit kiütöttek, a kapitány megy vissza a 

csapata térfelére, akinek két élete lesz a játék során.  

- Az a csapat győz, amelyik az ellenfél csapatának mind a 14 játékosát kiütötte.  

- Földről, társról, szerekről felpattanó labda, illetve fejet ért dobás nem számít kiütésnek. 

- A játék során tilos a térdelésben való védekezés. 

-  Ha az ellenfél passzolását rosszul fogta meg és elejtette a labdát a játékos – ez is 

kiütésnek számít. 

 

 

 

 

 

 


